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POR QUE ESTUDAR COM O METODO
GRAN DE ENSINO?

Disciplinas produzidas em
multiformatos, para proporcionar
um estudo com mais agilidade,
foco e rendimento.

Conteldo Gtil para o mercado de
trabalho, unindo a teoria a pratica,
de forma equilibrada, para vocé
poder se desenvolver como um
profissional completo e requisitado.

Equipe didatica, com professores
renomados que oferecem conteldos
alinhados as praticas de mercado,
exatamente como vocé precisa para
impulsionar sua carreira.

Plataforma de ensino que acelera o
seu aprendizado, por meio de recursos
intuitivos e ferramentas tecnolégicas,
para vocé estudar no seu ritmo, a
qualquer hora e em qualquer lugar,
mesmo sem internet.

Certificado emitido por uma
instituicao reconhecida com
nota maxima no MEC.

Valores que cabem no seu bolso, para

vocé estudar o que quer, nao o que da.

Ferramentas de inclusao e
acessibilidade para que pessoas
que possuam alguma necessidade
especial tenham a oportunidade de
cursar uma poés-graduagao EaD.

EdTech que vocé ja conhece e
que é referéncia em ensino e
tecnologia, recomendada por
mais de 2 milhoes de alunos.
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CONHECA NOSSA

METODOLOGIA

Cursos 100% EaD
compostos por trés

médulos, liberados Avaliagao feita por disciplina
progressivamente a cada no sistema de provas da Gran
. 60 dias. Faculdade, com sistema de notas
: em valores numéricos, numa escala
S e oo de O (zero) a 100 (cem) pontos,

considerando-se aprovado aquele
que alcangar a nota minima de 70
(setenta) pontos.

Disciplinas multiformatos,
com videoaulas, aulas
interativas ao vivo, slides e
artigos académicos.

Trabalho de Conclusao de Curso
--------- opcional, conforme Resolugao CNE/
CES n. 01, de 06 de abril de 2018.
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COORDENAGAO PEDAGOGICA

Cientista da Computacdao e Mestre Informatica (2011) pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro. H4 doze anos, atua como professor universitario,
consultor de T.I. e palestrante de diversos eventos. Atua, principalmente, nos
seguintes temas: Engenharia de Software, Desenvolvimento de Sistemas,
Testes de Software, Ciéncia de Dados, Tecnologia de Web Services, Engenharia
de Sistemas |loT, Cultura Maker e Educagcao STEAM.

[ SAIBA MAIS J

o

Prof. Miguel Carvalho
Coordenador


http://lattes.cnpq.br/3964775530688287
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INOVAGCAO E TRANSFORMAGCAO
DIGITAL

O curso de Pés-Graduagdo em Inovagao e Transformagao Digital permite o desenvolvimento de competéncias, habilidades académicas e praticas aplicadas

Ingresso

as atividades de desenvolvimento de sistemas nas organizagdes. O objetivo do curso é oferecer uma exposicdo abrangente e multidisciplinar de conteldos

relacionados ao tema, focando a aplicagdo do uso da tecnologia como um diferencial do negécio, capacitando o profissional adequar ainovagdo com as estratégias

de negdcio. Hoje, todos as empresas sdao impactadas pelo uso da tecnologia. Ao longo do curso, os estudantes serdo capacitados com conhecimentos teéricos

e praticos para compreender como apoiar modelos de negdcios inovadores com uso da tecnologia. Além disso, serdo abordadas questdes relevantes, como

seguranga, escalabilidade e desempenho, visando capacitar os alunos a lidar com os desafios enfrentados com a constante evolugao tecnoldgica e na area de

desenvolvimento de sistemas. Com uma abordagem pratica e orientada para o mercado, o curso busca promover o aprimoramento das habilidades técnicas

e comportamentais dos alunos, preparando-os para enfrentar os desafios em diversos setores. Por meio de recursos de aprendizagem, desafios e projetos

praticos, os discentes terdo a oportunidade de aplicar os conceitos aprendidos em situagdes reais, desenvolvendo estratégias eficazes e inovadoras.

DESTAQUES DO CURSO

~

Fomentar a capacidade de
pensar de forma criativa
e inovadora explorando
novas abordagens para
os desafios enfrentados
no processo de
transformagao digital.

\_

\_

~

Promover um ambiente
propicio para a geragao de
ideias e o desenvolvimento

de solugdes que
agreguem valor e tragam
diferenciagao no mercado.

\_

~

Capacitar os profissionais
para adquirirem
conhecimentos técnicos
e comportamentais,
proporcionando uma base
s6lida para proporem
inovagao e pensarem na
transformagao digital.

K manuteng3o.

\

Incentivar o conhecimento
e aplicagdo de
padrées de projeto
reconhecidos, permitindo
aos profissionais o
desenvolvimento de
solugbes mais eficientes,
escalaveis e de facil

k de trabalho.

Desenvolver competéncih

comportamentais nos
profissionais, como
trabalho em equipe,
lideranga, comunicagao
efetiva e resolugdo de
problemas, capacitando-
os alidar de forma
adequada com os desafios
e demandas do mercado

K longo da formagao.

Criar um ambiente \

propicio para o
estimulo a criatividade
e inovagao, onde os
profissionais sejam
encorajados a buscar
solugdes diferenciadas e
disruptivas, utilizando as
competéncias e a visao
sistémica adquiridas ao
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Profissionais de qualquer area de formagao
que desejam seguir uma carreira na area
de tecnologia da informagao com foco na
inovacao e transformagao digital.
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DURAGCAO

DO CURSO

Ingresso

O curso de Inovagao e Transformagao Digital
tem duracao de 6 (seis) a 18 (dezoito) meses.
E ofertado na modalidade EaD com o uso das
melhores tecnologias do mercado das EdTechs.
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Médulo ‘ Unidade Curricular Carga Horaria
Estrutura e Funcionamento de Computadores 30h
Sistemas Operacionais 30h
Tl nas Organizagoes
Engenharia de Software e Metodologias Ageis 30h
Modelagem de Banco de Dados 30h
Légica e Pensamento Matematico 30h
Mundo Digital Teoria dos Conjuntos, Estatistica e Probabilidade 30h
e Inovagao

¢ Mundo Digital, Cultura Maker e Inovagao 30h
Tecnologias Emergentes, Habilidades e Carreira 30h
Metodologias Ageis e Geragao de Valor nas Organizagdes Exponenciais 30h
Geragdo de Valor PMI/PMBOK e Gestao de Produtos e Servicos 30h
S AT A L2 Redes de Computadores 30h
Inteligéncia Artificial e Blockchain 30h

TOTAL DAS DISCIPLINAS 360 horas

Trabalho de Conclusdo de Curso (OPCIONAL) 40 horas
TOTAL DO CURSO 400 horas
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteldo Programatico do Curso

Histoéria da computagdo e estrutura e funcionamento de computadores: hardware e software. Estrutura e funcionamento dos
computadores. Componentes de um computador. Funcionamento dos sistemas operacionais. Computagao e futuro. Aritmética
computacional e l6gica digital: sistema binario. Sistemas de numeragao e conversao de bases. Soma, subtragao, divisdo e multipli-
cagao. Portas légicas. Circuitos légicos.

ESTRUTURAE
FUNCIONAMENTO DE
COMPUTADORES

Meméria e componentes do processador: hierarquia de memoria. Memoria cache e meméria principal. Arquitetura e componentes
de um processador. Familia e evolugdo dos processadores. Dispositivos de entrada e saida e interrupgdes. Sistemas operacionais:
arquitetura de um sistema operacional. Processos, threads e geréncia do processador. Gerenciamento de meméria. Sincronizagao
entre processos. Geréncia de dispositivos de entrada e saida.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Introdugao a engenharia de software: conceitos basicos de software. Atividades do processo de software. Ciclo de vida do sof-
tware. Modelos iterativos. Modelo de processo unificado. Desenvolvimento agil de software: conceitos essenciais de desenvolvi-
mento agil. O manifesto agil. Extreme programming. Scrum. Gerenciamento e escalonamento de métodos ageis.

ENGENHARIA DE SOFTWARE
E METODOLOGIAS AGEIS

Modelo conceitual de banco de dados: fundamentos de banco de dados. Modelo entidade relacionamento. Entidades e atributos.
Relacionamentos. Modelo entidade relacionamento estendido. Modelo relacional de banco de dados: modelo relacional. Esquemas,
relagdes e chaves. Restricdes do modelo relacional. Mapeamento do modelo conceitual para o Iégico. Modelo fisico.

MODELAGEM DE
BANCO DE DADOS

Pensamento matematico: matematica e a sociedade. Conjuntos, produto cartesiano, relagdes e fungoes. Teoria de conjuntos.
LOGICA E PENSAMENTO Pensamento légico matematico. Pensamento matematico na tomada de decisdes. Logica matematica: proposigdes e conectivos.

MATEMATICO Operagoes logicas — proposicoes e tabelas-verdade. Quantificadores. Tautologias, contradigdes e contingéncias. Implicagao légica
e equivaléncia logica.
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TEORIA DOS CONJUNTOS,
ESTATISTICAE
PROBABILIDADE

MUNDO DIGITAL, CULTURA
MAKER E INOVAGAO

TECNOLOGIAS
EMERGENTES, HABILIDADES
E CARREIRA

METODOLOGIAS AGEIS
E GERAGAO DE VALOR
NAS ORGANIZAGOES
EXPONENCIAIS

PMI/PMBOK E GESTAO DE
PRODUTOS E SERVICOS

REDES DE COMPUTADORES

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E
BLOCKCHAIN

Apresentacgao Matriz Curricular Ingresso

Teoria dos conjuntos, estatistica e probabilidade: conjuntos, produto cartesiano, fungdes. Diagrama de venn e relagdes. Estatis-
tica basica. Probabilidade. Aplicagdes — teoria dos conjuntos, estatistica e probabilidade. Problemas e solugdes: problemas —légica.
Problemas —tautologias, contradigdes e contingéncias e argumentos. Problemas — diagrama de venn. Problemas — estatistica. Pro-
blemas — probabilidade.

Mundo digital: cibercultura, espacos digitais, gamificagdo, memes e midias digitais. Ensino digital: aprendizado e responsabilida-
des (gravagoes por area). Cibercultura e espagos digitais. Gamificagdo aplicada no processo de engajamento. Letramento digi-
tal. Midias digitais: tipos, vantagens e como utiliza-las. Cultura maker e inovagao: introdugao a cultura maker. Inovagao aplicada
ao processo, ao produto e ao servigo (radical, incremental, disruptiva). Relacionamento entre cultura maker e inovagao. Design
thinking. Desenvolvimento do profissional fazedor.

Novas tecnologias: inteligéncia artificial, aprendizado de maquina, metaverso, NFT, blockchain, 10T, 5G, amartcities, ciberseguranga,
realidade virtual, realidade aumentada e metaverso. Direito autoral, plagio, [pgd, NFT, blockchain e ciberseguranga. IoT e 5G para a
mudanga de paradigmas. Smartcities. Futuro e o mundo de possibilidades. Habilidades, carreira e futuro: desenvolvendo habilida-
des técnicas e comportamentais (soft skills e hard skills). Comunicagao e carreira (smart working, formas de carreira, humanidade
e tecnologia). Construgao de portfdlio, slash career e o futuro. Minha carreira. Aplicagdes e futuro.

Gerenciando projetos com metodologias ageis: descricdo do projeto. Papéis. Artefatos. Gerenciamento com metodologias ageis.
Metodologias tradicionais x metodologias ageis. Aplicagdes das metodologias ageis: feature driven development (fdd). Extreme
programming (xp). Scrum. Dynamic systems development methodology (dsdm). Adaptive software development (ads).

Fundamentos da gestao de projetos: conceitos e fundamentos da gestao de projetos. Modelo PMI/PMBOK. Ciclos de vida. Estrutu-
ras organizacionais. Areas de conhecimento. Iniciagdo e planejamento de escopo: planejamento do prazo e do custo. Executando e
controlando o projeto. Gestado de pessoas e do ambiente. Gestao de riscos. Gestdo de portfdlios de projeto.

Acesso a rede: fundamentos da comunicagao. Modelos e protocolos. Meios de comunicagdo — camada fisica. Camada de enlace
de dados. Ethernet e redes sem fio. Camada de redes: protocolos da camada de rede. Ipv4. IPvé. ICMP. NAT e roteamento basico.

Introducgdo a inteligéncia artificial (IA). Conceitos. Evolugao histérica. Busca cega. Busca heuristica. Busca competitiva. Formalis-
mos de representacado do conhecimento. Introdugao ao blockchain: blockchain (distributed ledger). Criptografia de chave publica.
Hashing, integridade e seguranga das transagdes no blockchain. Protocolos de consenso (proof-of-work, proof-of-stake). Arma-
zenamento na blockchain e estrutura de dados merkle tree.
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FAQ DO CURSO

O curso de P6s-Graduagao em
Inovagao e Transformacao Digital
é EaD?

Sim. Nosso curso é EaD, com aulas,
materiais de apoio e avaliagdes
disponibilizadas no nosso Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA).

O curso de P6s-Graduagao em
Inovagao e Transformagao Digital
é um curso de Pés-Graduagao Lato
Sensu. O que isso significa?

As pés-graduacdes lato sensu
compreendem programas de
especializagao e incluem os cursos
designados como MBA (Master Business
Administration). Com duragdo minima
de 360 horas, ao final do curso, o aluno
obtera certificado. Ademais, sdo abertos
a candidatos diplomados em cursos
superiores e que atendam as exigéncias
das instituicoes de ensino.

Preciso realizar Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC)?

A realizacdo de TCC é opcional,
conforme Resolugdo CNE/CES n. 01, de
06 de abril de 2018.

O curso de Pés-Graduagdao em
Inovacgao e Transformagao Digital é
autorizado pelo MEC?

Sim. Todos os cursos do Gran Centro
Universitario sdao autorizados pelo
Ministério da Educagao (MEC).

E possivel aproveitar unidades
curriculares cursadas anteriormente?

Sim, vocé pode aproveitar unidades
curriculares de disciplinas cursadas ou
em curso na poés-graduagdo da Gran
Faculdade. Para isso, é necessario ter
obtido aprovagao na disciplina que
deseja aproveitar e ter finalizado o
modulo que a contempla.

O curso conta com calendario de
atividades e avaliagoes?

Sim. O calendario de programacgaoes,
com as respectivas datas previstas,
esta disponivel no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA).
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Secretaria académica virtual:
o atendimento a distancia de

Videoaulas, aulas interativas,
artigos académicos, audioaulas e
muito mais para vocé estudar do

seu jeito, no seu proprio ritmo.

um clique.

Ambiente Virtual de
Aprendizagem inovador para

DIFERENCIAIS
estudar de onde e quando -
quiser, por computador, tablet, TECN OLOGICOS

Download de materiais para
estudo offline. Assim vocé
estuda até mesmo nos seus
momentos off.

TV, celular.

Player de videoaulas similar ao
do YouTube, com legendas, tela
escura, anotagoes e muito mais.

App compativel com iOS e ]
Android para vocé estudar sem J

distracoes.

Gran Audiobooks: milhares
de audiolivros disponiveis
para voceé.




Apresentacgao Matriz Curricular Ingresso

INGRESSO

A Pés-Graduagao evoluiu, e o seu jeito de estudar
também! Ter vocé com a gente nesta jornada de
aprendizagem sera sensacional.

Comece hoje sua Pés-Graduagao e venha conosco
revolucionar a educagao no Brasil!

Venha estudar com a gente
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Vocé a poucos
passos de muitos

futuros
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